武汉科技大学第三届学生智力运动会比赛基本规则
一、象棋（个人）
    1、比赛要求：
    (1)按照抽签分上下半区进行淘汰赛，采用三局两胜制。

(2)每人每局比赛常规走棋用时为10分钟，常规时间耗尽后，每步棋需在30秒内完成，否则判为输棋。

(3)先手确定：前两局比赛两名选手各自先手一次，第三局比赛采用抛硬币的方式决定先手方。

    2、胜负判定：按照中国象棋规则进行。和棋时，加赛一场，抽签确定先后手，若再和棋，则执先手奕和为负，执后手奕和为胜。

二、象棋（团体）
    1、比赛要求：
    (1)按照抽签分上下半区进行淘汰赛，三台顺序赛前自主确定顺序，第一台为主帅。采用三人每人下一局，赢两局的队伍获胜。允许平局。若三台比赛比分计算（如皆为一胜两平）打平，则比较主帅成绩，若主帅成绩相同，由两方主帅加赛快棋，每30秒一步。

(2)每人每局比赛常规走棋用时为10分钟，常规时间耗尽后，每步棋需在30秒内完成，否则判为输棋。

(3)先手确定：每台均通过抛硬币产生先手。
三、 围棋（个人）

     采用中国围棋协会2002年规则。
    1、比赛要求：一局定输赢。由于有贴目，一般没有和棋。
    (1)按照抽签分上下半区进行淘汰赛，采用一局定胜负
(2)每人每局比赛常规走棋用时为10分钟，常规时间耗尽后，每步棋需在30秒内完成，否则判为输棋。

(3)围棋比赛先手采用猜子决定。在比赛开始之前由对局双方中的任意一方抓起一把白子，放在棋盘上，由另外一方抓起一颗或两颗黑子表示白子为单数或双数，猜对执黑为先手，猜错则执白为后手。

    2、胜负判定：
正式比赛采用黑棋贴子制度，终局计算胜负时，黑棋贴还3又3/4子。例如黑方总共得185子则黑胜3/4子，得184子则黑负1/4子，得184.5子则为黑胜1/4子。

四、桥牌 （团体）
1、比赛规则参照由中国桥牌协会于1999年审定通过的《中国桥牌竞赛规则》

2、若遇到参赛队伍较少，比赛规则可能作适当修改。

五、斗地主

    1、赖子的出牌规则
      赖子的确定：三张底牌的中间一张牌如果是A，则2是赖子，依此类推（按照A、2、3、4、5、6、7、8、9、10、J、Q、K的顺序），如果翻的底牌是K，则A是赖子，如果翻的底牌是大小王，则3是赖子。      

    赖子不能单独打出，可以作为除大小王以外的任意牌与其他牌组合打出
       赖子组合后的三张可以带牌（三带一张或三带一对）。但赖子组成软炸不可以带牌(四带二张或四带二对)，硬炸可以带。
    2、炸弹的大小：（下面以7为赖子举例）纯赖子炸弹：7777，硬炸：没有赖子的炸弹，如8888，软炸：有赖子组成的炸弹，如8887  8877   8777   ，炸弹大小：双王＞纯赖子炸弹＞硬炸＞软炸 。 

3、胜负判定 
任意一家出完牌后结束游戏，若是地主先出完牌则地主胜，否则地主输。

4、底分为1分，倍数初始为1，每打出一个炸弹则倍数乘以2，出现春天（反春天）倍数也要乘以2，地主输（赢）分为：底分乘以倍数乘以2，农民输（赢）分为：底分乘以倍数

六、跳棋（团体）：

比赛规则：两队6人间隔在同一棋盘同时比赛。对居中，双方轮流各走一步、每次只能移走一颗棋子，走动一格，或者跳跃数格，棋子的移动只能隔一棋一跳的走法。

按规则先将自己方所有棋移到对方角的获胜。

胜负评定：以完全占领对方阵地的走子次数决定胜负、名次，五十步内必须将自己的所有棋子移出自己角，否则算负。淘汰赛期，按照小组间第一名6分，最后名1分来计算各队成家，积分多者胜。根据推算，不可能出现三人成绩累计完全相同情况。

七、五子棋

1、 黑先、白后，从天元开始相互顺序落子，一般采用猜先的方法来决定谁执黑先行。
2、最先在棋盘横向、纵向或斜向形成连续的同色五个棋子的一方为胜；   

3、黑棋禁手判负、白棋无禁手。黑棋禁手有“三、三”、“四、四”和“长连”， 
包括“四、三、三”和“四、四、三”。黑棋只能以“四、三”取胜； 如分不出胜负，则到为平局，加赛。
4、五连与禁手同时形成，判胜； 

5、黑方禁手形成时，白方应立即指出。若白方未发现或发现后不立即指出，反而 继续落子，则禁手失效，不再判黑方负。 
6、每局比赛采用三局两胜制度，每人每局比赛常规走棋用时为10分钟，常规时间耗尽后，每步棋需在30秒内完成，否则判为输棋。

八、24点

1、由工作人员随机从扑克牌抽取4张扑克，1至10分别代表1至10数字（没有0）通过对四个数字的加减乘除运算使之等于24即可，每个数字只能运用一次。

2、4人一组，最先得出结果迅速举手向裁判员示意，答案正确，将4张扑克牌收为几有，算错，则要扣除2张扑克牌，15轮后按照扑克牌多少顺序排序，决定出线人选。如遇两人或多人分数相同，分数相同者加赛局，直到排出分数高低。比赛中，若无法判定谁先举手，则有相关选手均分4张扑克牌。

    以上所有比赛项目过程中必须严格遵守比赛基本规则，服从裁判的判决，如对比赛判决有异议可第一时间向总裁判提出审核的要求，比赛过程中不允许选手之间或者选手与其他无关人员之间的任何交流和提示，否则按照犯规处理取消其比赛资格。
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